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Interaktive Quiz während der Vorlesung

• Studierende sehen direkt
Defizite, ob Stoff verstanden
wurde

• Lehrende sehen, was
besser erklärt werden muss

• Erfolgreich in großen, aber
auch kleinen Veranstaltung
eingesetzt, um Diskussion
anzuregen
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Visualisierung von Lehrinhalten

• Studierende sehen direkt, was passiert, wenn man 
Parameter ändert
Beispiel: https://dissim.shinyapps.io/acceptreject/
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Tools sind selbst 
entwickelt, um sich an 
Vorlesung und 
Bedürfnisse anzupassen
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Moodle-Quiz zur Vertiefung des Stoffes daheim

• Studierende
können Lern-
erfolg über-
prüfen

• Vorbereitung
auf Klausur
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Moodle-Foren

• Studierende können
sich untereinander
austauschen

• Lerngruppen bilden

• Dozenten helfen bei
Fragen
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Interaktive Skripte zum „Rumspielen“

• Code steht zur Verfügung, 
um Beispiele aus der Vorlesung
zu vertiefen

• Ändern der Parameter und
Einstellungen, um Auswirkungen
zu sehen

• Vorlesungen: Modelle der Informatik, 
Concurrency, Diskrete Simulation
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Ergänzende elektronische Materialen

• Zusätzliche Folien und
Visualisierungen zum
Verständnis des Stoffes

• Zusätzliche Beispiele
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Open Source Software

• Frei verfügbare Software
zur Unterstützung der
Lehre: Vorlesung und
Übung

• Beispiel: Gephi für Graphen und 
Berechnung von Kennzahlen

• Beispiel: JFLAP zum Experimentieren 
mit Grammatiken und Automaten
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Mean Value Analysis
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• What is the average stalling length?
• What is the stalling ratio?
• What is the stalling frequency? Avg.	number of stalls wrt.	video length?
• Which of the metrics are depending on	the buffer threshold?	

Which on	the video bitrate?

threshold 	𝑝

𝝀 𝝀 − 𝝁

𝟎 𝒕𝟏 𝒕𝟐

stalling
playing

Buffer status X 
(in number
of frames)



Beispiel: Committed und Urgent
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Projektor

Beispiel	1:	Was	
passiert	hier?	

c c
c! d!d?c?

Beispiel	2:	Was	
passiert	hier?

c
c! d!d?c?


